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Cuvantinainte

,Matematica este limbajul universului. Asa ca, cu cét stii sa rezolvi mai multe ecuatii, cu atat poti
conversa mai mult cu cosmosul.”

Neil deGrasse Tyson

inca din clasele ciclului primar, provocirile zilnice date de exercitii si probleme cu

un nivel ridicat de perspicacitate stimuleazi logica matematica.

Matematica inseamna interpretarea expresiilor si transpunerea acestora in limbaj
matematic, demonstrand, totodata, abilititi de gindire logica si intelegerea continutului

matematic, prin insiruirea corecta a pasilor de rezolvarea a unei probleme.

Aceasta lucrare incearca sa vina in ajutorul elevilor capabili de performanti, dar

si a cadrelor didactice care vor sa propuna subiecte la diverse concursuri scolare de

matematica.

Culegerea este structurata in patru capitole, corespunzatoare claselor a treia, a

patra, a cincea, respectiv clasele a sasea — a opta.

Prin rezolvarea exercitiilor si problemelor propuse in aceasta culegere, elevii isi
vor dezvolta inteligenta, spiritul de observatie, gindirea logica si critica, vor deveni mai

operativisi vor sesiza mai usor alte metode de rezolvare a unor exercitii si probleme.

,Matematica este nici mai mult, nici mai putin, decit partea exacta a gandirii noastre.”

(L.E.J. BROUWER)

Referent stiintific,
inspector scolar, prof. Ana Socea

inspector scolar, prof. Elena Morariu
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ARGUMENT

Prof. DOSOFTEI RALUCA GABRIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Rolul activitatii in cercurile de elevi este de a extinde si a aprofunda unele teme din programa scolara.
Anumite probleme din manual pot conduce la generalizari inacceptabile intregii mase de elevi, la
particularizari interesante. Elevii trebuie descoperiti de timpuriu si intr-un mod sistematic. Metoda obisnuitd
de a identifica astfel de elevi sunt testele de aptitudini si actiunile cu caracter competitional, dar si pe baza
optiunilor si intereselor lor.

Activitatea in cercuri contribuie la formarea personalitatii elevilor si a initiativei lor. Faptul cad o
incercare de rezolvare a unei probleme (eronata chiar) nu este cotata cu note, ii determind sa abordeze mai
degajati exercitiile si problemele propuse. Temele stabilite in cadrul unui cerc trebuie sd contribuie la
dezvoltarea spiritului de observatie, a ingeniozitatii, a capacitatii de a efectua diferite tipuri de ragionamente
utilizate n studiul matematicii, dar si a interdisciplinaritatii, la retinerea unor rezultate, la intuirea lor pe baza
unor rationamente nedeterminate. Unele pot fiprezentate de elevi, iar altele de profesor, dupa ce toti au studiat
tema respectiva; se pot prezenta note matematice $i nu numai asupra unor probleme sau teoreme, solutii la

problemele propuse in Gazeta Matematica sau din alte surse.




MATEMATICA S1 CELELALTE DISCIPLINE DE STUDIU
LEGATURA DINTRE MATEMATICA SILIMBA ROMANA

Prof. IULIA CIPRIANA GOGUTA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Limba romana are un rol esential in invatarea si intelegerea matematicii.

Limba romana este folositd pentru a exprima conceptele, definitiile si explicatiile matematice.
Conceptele matematice formeaza fundatia pentru invétarea ulterioara. Fara o intelegere clard a terminologiei
si a instructiunilor in limba romana, elevii ar avea dificultati in invatarea si aplicarea conceptelor matematice.

La inceput, copiii invatd sd numere prin memorarea cuvintelor si a succesiunii lor, fara intelegerea
conceptului matematic. De aceea, este important ca invatarea numerelor sa fie insotitd de comparatii
simple: mai mare, mai mic, egal. Susan Levine, profesor la Universitatea din Chicago, mentiona ca
majoritatea copiilor de varsta mica ,,invatda repede sd numere pana la 10, insa ... va fi doar o lista fara
semnificatie pentru ei.”

Profesorii utilizeazd limba roména pentru a preda matematica si pentru a comunica cu elevii in timpul
lectiilor. Inlipsa unei comunicari eficiente in limba romana, procesul de predare si invitare ar fi afectat negativ.
Intelegerea cerintelor exercitiilor si problemelor, a instructiunilor testelor si formularea raspunsurilor corecte
necesitd o competenti adecvati in limba romana. Intelegerea conceptelor matematice permite elevilor sa
rezolve problemele matematice intr-un mod eficient si eficace. Capacitatea de a aplica conceptele in diverse
contexte este esentiald pentru rezolvarea cu succes a problemelor matematice complexe.

Vocabularul matematic trebuie s fie prezentat intr-un mod accesibil si captivant, folosind metode
interactive si materiale vizuale pentru a facilita intelegerea. Atat profesorii, cat si parintii pot juca un rol
important n identificarea strategiilor potrivite si in oferirea sprijinului in timpul actului educational scolar, dar
si extrascolar, prin incurajare, sprijin si oferirea unor modele corecte si concrete.

Introducerea primelor notiuni de matematica este strans legata de importanta conceptelor in viata
dezi cu zi. Dupa intelegerea aplicabilitatii matematicii in contextele reale, matematica devine un domeniu
captivant, care dezvolta gandirea logica. Cu cat prezentarea matematicii este facutd intr-o maniera
pozitiva, cu atat mai mult copilul va capata incredere n ceea ce face.

Aproape toate joburile din tara noastra presupun utilizarea limbii romane si a matematicii, fie prin
folosirea unor cuvinte sau notiuni de baza, fie prin utilizarea unor operatii complexe. Copiii care se

imprietenesc cu limba romana si matematica de la vérste fragede pot deveni viitorii adulti educati si




preocupati de propria dezvoltare profesionald, cu reale abilitati de comunicare, de gandire critice si analitica,
fiind capabili sa analizeze, sa evalueze si sa rezolve situatii problema in mod logic si coerent.
Fiecare copil poate sa isi dezvolte abilitatile matematice cu ajutorul limbii roméne sau a celei materne

si sd obtind succesul 1n orice domeniu.

LEGATURA DINTRE
MATEMATICA, INFORMATICA SIVIATA REALA

Inf. GHIURCA MIHAELA DORINA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Matematica este exercitiul care antreneaza gandirea pentru marile probleme ale vietii, ale profesiei si ale
carierei, este matrita viitoarei personalitdtii. Nu poate exista cunoastere care sa nu treaca prin matematica.
Matematicianul Grigore C. Moisil afirma ca matematica nu este doar o disciplina, ci un mod dea vedealumea,
un mod de a-ti trii viata; matematica are o fati ce-i confera umanitate. inci de la vechii greci, matematica era
vazuta ca o disciplind a spiritului, iar, Tn prezent, informatica este stiinta viitorului.

Matematica face parte din ambianta economica, sociala si culturala a omului; este o disciplind necesara
oricui, o disciplind care ne urmareste peste tot, in viata cotidiana, in tot ceea ce facem.

In prezent, informatica isi giseste si ea aplicatii in toate domeniile vietii, importanta ei fiind amplificata
de impactul pe care 1l are Internetul. Reteaua la nivel mondial a revolutionat comunicarea dintre
companii, logistica, mass media si viata personala.

Informatica isi are locul in toate domeniile vietii, de la calculatoare pana la aparate casnice. Utilizarea
acesteia in diferite domenii ale vietii de zi cu zi, ca de exemplu n economie, geografie, medicina, este cuprinsa
n termenul de informatica aplicata.

Matematica si informatica joacd roluri importante in formarea si dezvoltarea abilitatilor de viata in
societatea moderna, oferind instrumente inovative si gandire critica, necesare pentru a aborda o varietate de
situatii provocatoare in viata de zi cu zi.

Tata cateva moduri in care matematica si informatica influenteaza formarea abilitatilor de viata:

I. Matematica:

Studiul matematicii ajuta la dezvoltarea gandirii logice si analitice, in luarea deciziilor, rezolvarea
problemelor si intelegerea cauzelor si efectelor in diverse situatii. De exemplu, rezolvarea unui joc logic n
care trebuie sa deduci culorile si pozitiile corecte ale unor obiecte pe baza unor indicii; rezolvarea unei
probleme de logica necesita gandire logica. Fermierul din situatia celebrd ,,Problema fermierului, lupului,

caprei si verzei” trebuie sa transporte toate cele trei obiecte peste rdu, dar nu poate lasa lupul singur cu capra



http://ro.wikipedia.org/wiki/Internet
http://ro.wikipedia.org/wiki/Logistic%C4%83
http://ro.wikipedia.org/wiki/Media

sau capra cu varza. Gandirea logicd 1i ajutd sa planifice pasii corecti pentru a rezolva problema. Pentru
planificarea unui eveniment trebuie sa organizezi programul in asa fel incat sa eviti suprapunerea activitatilor
si sa te asiguri ca fiecare moment este stabilit la momentul corespunzator in cadrul evenimentului.

Matematica implica rezolvarea unei varietdti de probleme, de la simplu la complexe. Aceastd abilitate
este esentiald in viata de zi cu zi, indiferent daca este vorba de planificarea bugetului, rezolvarea unei situatii
conflictuale, luarea deciziilor importante etc. Planificarea unei calatorii implica calcule ale distantelor, estimari
ale costurilor pentru transport, cazare si activitati. Acest proces necesitd abilitdti matematice pentru a lua
decizii informate. Daca vrei sa-ti renovezi apartamentul, este nevoie sa determini cata vopsea iti trebuie n
functie de dimensiunea peretilor, sa estimezi costurile pentru mobila si alte materiale, sa compari ofertele de
pret si sd gestionezi eficient bugetul pentru a te asigura ca ai suficienti bani pentru toate renovdrile. Daci
doresti sa plantezi flori si legume intr-o gradina, cu optimizarea spatiului si maximizarea productiei, trebuie
sa rezolvi o problema de geometrie prin impartirea spatiului in zone eficiente de plantare.

Intelegerea conceptelor matematice, cum ar fi calculele procentuale, ratele de dobanda, bugetarea si
investitiile, este cruciala pentru gestionarea eficienta a finantelor personale. Calcularea dobénzii la un
Tmprumut sau a castigurilor potentiale dintr-o investitie implica cunostinte matematice, la fel ca gestionarea
bugetului personal sau familial. Daca vrei sa iei un imprumut pentru a-ti cumpara un obiect de mare valoare,
trebuie sa calculezi costurile totale, inclusiv dobanda, pe parcursul perioadei de rambursare. Prin intelegerea
conceptelor matematice, vei putea face o alegere informata si corectd in privinta Imprumutului si a impactului
sau asupra finantelor tale si a viitorului.

Matematica dezvolta abilitatile de interpretare si comunicare corecta si precisa a datelor si informatiilor,
gandirea matematicd fiind esentiald in toate aspectele vietii: citirea stirilor, analiza statisticilor, citirea unui
grafic sau a unei diagrame statistice dintr-un raport sau stire, exprimarea corecta a unor cifre sau proportii.
Interpretarea corectd a tuturor acestor date te ajutd sa intelegi situatia economica si implicatiile sale imediate
si viitoare, sa stabilesti cauza si efectul unei actiuni.

I1. Informatica:

Studiul informaticii dezvolta abilitatea de a aborda probleme complexe intr-un mod structural si
sistematic. Cand folosesti o aplicatie de navigatie pentru a ajunge la o destinatie, urmezi pasi algoritmici prin
alegerea unei rute sau directii, ludnd decizii pas cu pas, ca intr-un algoritm. Daca vrei sa prepari o reteta,
trebuie sd urmezi anumiti pasi si sa respecti 0 anumita ordine, implicand gandirea computationala.

Utilizarea corectd a dispozitivelor electronice, gestionarea datelor personale si navigarea in mediul
online sunt dependente de cunostintele in informaticam. Daca intdmpini o problema pe computer sau pe un
dispozitiv electronic, ca un mesaj de eroare sau o functionalitate nefunctionald, abilitatile de a diagnostica si
rezolva aceste probleme tehnice pot veni din cunostinte informatica. Cand te confunti cu o eroare de accesare
aaplicatiilor si fisierelor pe computer, trebuie sa efectuezi pasi precisi pentru a diagnostica 0 eroare de software

sau de gestionare a spatiului de stocare.




Tnvitarea programdrii ajuta la dezvoltarea creativitatii si abilitatilor de rezolvare a problemelor intr-un
mod inovator, fiind utild in dezvoltarea de aplicatii, site-uri web etc. Daca vrei sa dezvolti un site web pentru
a-ti prezenta proiectele si experientele, invatarea unui limbaj de programare iti permite sa creezi un site
personalizat si sd i1 adaugi elemente unice care reflectd personalitatea ta. Dacad vrei sa dezvolti o aplicatie
mobild, prin invatarea unui limbaj de programare si dezvoltarea aplicatiei, poti adauga functionalitati creative
precum monitorizarea progresului sau generarea de rapoarte.

Informatica faciliteaza comunicarea si colaborarea prin intermediul tehnologiei, inclusiv e-mailuri,
retele sociale si platforme de colaborare. Abilitatile de comunicare in mediul online au devenit esentiale
dezvoltarii personale. Utilizarea platformelor de colaborare online necesitd cunostinte informatice pentru a
interactiona cu succes, prin partajarea unor documente, prin comunicarea in timp real si implicarea n proiecte
comune.

Cele doua discipline, matematica si informatica, prin simbioaza lor, au devenit instrumente puternice
pentru dezvoltarea abilititilor de viati esentiale in lumea actuald. Insusirea temeinica a notiunilor oferite de
cel doua discipline si combinarea acestora pune baze practice pentru solutionarea problemelor si comunicarea
eficientd intr-o lume tehnologica. Acestea dezvolta abilitdti de gandire critica, rezolvare a problemelor si
situatiilor-problema, comunicare eficienta si adaptabilitate..

Calculatorul a devenot un partener inteligent in practica matematica.

Dezvoltarea abilitatilor in aceste douda domenii complementare poate imbunatati vizibil calitatea

abilitatilor de viatd si a ludrii de decizii.

Bibliografie:
https://edict.ro/legatura-dintre-matematica-informatica-si-viata-reala/
https://dzitac.ro/files/ioana/Matematica%20pentru%20prezent%20si%20viitor.pd f
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ENGLISH MATH

GAVRILIU OANA, English teacher
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. Can you solve our 1Q math puzzle for kids?
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2. Josiah’s mystery number is a 3-digit number with three different digits. The product of its 3 digits is 24.
The sum of the digits is equal to 11. The smallest digit of the mystery number is in the hundreds place while
the largest is in the tens place. What is Josiah’s mystery number?

Numarul misterios al lui Josiah este un numar din 3 cifre, scris cu trei cifre diferite. Produsul celor 3
cifre ale sale este 24. Suma cifrelor este egald cu 11. Cea mai mica cifrd a numarului misterios este in locul
sutelor, in timp ce cea mai mare este in locul zecilor. Care este numarul mister al lui Josiah?

(R: 164)

3. A farm has 30 chickens and rabbits altogether. There are only 100 legs. Find the number of rabbits in the
farm.
(R: 20)

4. A father is 50 years old. His son is 24 years old. How many years ago was the father’s age three times his
son’s age?
(R:11)

5. When Tom weighed an apple and banana, the scale showed 230 grams. When he replaced the apple with an
orange, the scale showed 370 grams. When Tom put the apple bac, the scale showed 540 grams. What is the
combined weight of the apple and orange?

(R: 480)

6. Ina class, 14 students collect stamps, 16 students collect postcards, 5 students collect both and 4 students
collect none of them. How many students are there in this class?
(R: 29)

10
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7. There were 60 birds on three trees. Then 6 birds flew away from the first tree, 8 birds flew away from the
second tree and 4 birds flew away from the third tree. Now there are the same number of birds on each tree.
How many birds were there on the second tree in the beginning?

(R: 22)

8. Igrais 10 years old. Her father Arman is currently 4 times as old as Iqra. How old will Arman be when Igra
is twice as old as she is now?

(R: 50)

9. Four students can sit around a square table. Students placed 10 square tables side by side in order to make
one long table fora school party. How many students could sit around this long table?
(R: 22)

10. How many times will the digit 7" be written if you write down the numbers 1, 2, 3, 4, ..., 2016, 2017?
(R: 602)

11. Ali is making squares using matches. He made the next square by adding more matches to the previous
square. How many matches does he have to add to the 5th square to build the 6th square?

3rd

2nd

(R: 24)

Selected from mathienglish.com and from International Junior Math Olympiad Past Year Paper.
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MENTALITATEA DE CRESTERE
A ELEVULUIDE GIMNAZIU

Prof. LUPU CRISTINA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 11, PIATRA-NEAMT

Mentalitatea de crestere reprezinta abordarea prin care o persoana considerd ca abilitdtile sale pot fi
dezvoltate si imbunatatite prin efort si perseverentd, si nu sunt fixate la nastere. Aceasta poate fi dezvoltatd
prin diverse practici la clasd, ca de exemplu:

1. Incurajarea elevilor sd isi stabileascd obiective si sd isi monitorizeze progresul. In timp ce elevii isi
stabilesc obiective realiste, este important ca ei sa stie ca pot sd se imbundtateasca in orice domeniu prin efort
si consecventa. Profesorii pot sd le ofere feedback si ghidare pentru a-si ajusta obiectivele in functie de
progresul lor.

Promovarea dezvoltarii personale a elevilor prin stabilirea si monitorizarea obiectivelor reprezintd un
aspect fundamental al procesului educational. Incurajarea acestora si-si formuleze obiective realiste devine o
platformad solida pentru autodezvoltare. Este esential ca elevii sa constientizeze cd progresul este un rezultat al
efortului si consecventei depuse in atingerea obiectivelor propuse. In acest context, rolul profesorilor devine
crucial, oferind feedback constructiv si ghidare, sprijinindu-i pe elevi sa-si ajusteze obiectivele in concordanta
cu evolutia lor. Astfel, se creeaza un mediu educational favorabil, in care elevii se simt incurajati sa-si
depaseascd limitele si sd-si maximizeze potentialul in diverse domenii.

2. Incurajarea elevilor sd isi asume riscuri si sa facd greseli. Un factor important n dezvoltarea
mentalitdtii de crestere este acceptarea greselilor si a esecului ca parte naturald a procesului de invétare.
Profesorii ar trebui sa incurajeze elevii sa incerce lucruri noi, sa isi asume riscuri si sa isi analizeze greselile
facute In timp ce invatd din ele.

Dezvoltarea capacitatii elevilor de a-si asuma riscuri si a face greseli poate fi intdrita prin
implementarea unor proiecte matematice provocatoare si stimulatoare. Profesorii pot incuraja exprimarea
libera a ideilor si gasirea de solutii alternative, oferind spatiu pentru explorarea creativd a conceptelor
matematice. Tn plus, mentoratul intre elevi poate constitui un mijloc eficient de sprijin reciproc in momentele
dedificultate.

Incurajarea elevilor si-si asume riscuri si si facd greseli reprezinti o dimensiune esentiald in
promovarea unei mentalitdti de crestere in mediul educational. Admiterea faptului ca esecul si greselile fac
parte integranta a procesului de invatare reprezintd un punct de plecare crucial In dezvoltarea capacitétilor
cognitive si a rezilientei elevilor. Atunci cand elevii intdmpinad greseli sau esecuri, cadrele didactice ar trebui
sa fi sprijine in procesul de analiza si intelegere a acestora. In loc si fie percepute ca obstacole insurmontabile,
greselile devin oportunitati valoroase de invatare si crestere personala.

3. Crearea unui mediu de invatare pozitiv si acceptant. Elevii care se simt acceptati si Incurajati sunt
mai predispusi sa adopte o mentalitate de crestere. Profesorii pot sa creeze un mediu de clasa pozitiv prin
recunoasterea efortului si progresului, oferind feedback constructiv si cultivand respectul reciproc.
Continuarea construirii unui mediu de invatare pozitiv si acceptant in clasele de matematica poate implica
organizarea de evenimente sau concursuri matematice care sa evidentieze eforturile si realizarile elevilor.
Profesorii pot sa cultive spiritul de comunitate prin incurajarea colaborarii si impartasirea descoperirilor
matematice, creand astfel o atmosfera in care elevii se simt parte a unei echipe matematice unite.
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Recunoasterea eforturilor si a progresului constituie un instrument puternic in edificarea unui climat
pozitiv in sala de clasa. Profesorii pot evidentia succesurile individuale ale elevilor, sa le adreseze felicitari
pentru eforturile depuse si sa incurajeze perseverenta. Prin aceastd abordare, elevii nu doar isi construiesc
increderea in propriile abilitdti, dar inteleg si cd munca lor este apreciata si valorizata.

Furnizarea de feedback constructiv joacda, de asemenea, un rol esential in crearea unui mediu de
invatare pozitiv. Profesorii pot identifica punctele forte ale elevilor si oferi indrumari constructive pentru
ameliorare. Prin acest proces, elevii invata sa priveasca feedback-ul ca pe o oportunitate de dezvoltare si isi
dezvolta abilitdtile critice de analiza si auto-corectare.

4. Invatarea prin colaborare. Elevii pot si isi dezvolte mentalitatea de crestere prin colaborarea cu alti
elevi. Prin lucrul in echipe, elevii pot sa invete unii de la altii si sd se sustind reciproc in procesul de Invatare.
Profesorii pot sd organizeze activitati care implicd colaborarea si sa Incurajeze elevii s isi impartaseasca ideile
si sd lucreze Impreuna pentru a gasi solutii la probleme.

Invitarea prin colaborare in orele de matematici poate fi dezvoltata prin promovarea proiectelor
matematice interdisciplinare, care implica integrarea conceptelor matematice in contexte reale. Profesorii pot
sa faciliteze dialogul intre echipele de elevi si sd le ofere provocari matematice care sa necesite abordari
diverse. Prin aceastd colaborare extinsa, elevii Invatd sd aprecieze valoarea contributiei fiecarui membru al
echipei si sa isi dezvolte abilitatile de a aplica conceptele matematice ntr-un context mai larg.

In plus, colaborarea incurajeaza elevii sa-si Impartaseasca ideile si sa isi sprijine colegii in procesul de
invatare. Prin aceastd interactiune, ei invata sd aprecieze diversitatea de abilitati si perspective, construind
astfel o comunitate in care fiecare individ se simte valorizat si incurajat sa contribuie la succesul grupului.

5. Incurajarea gandirii critice si a rezolvirii de probleme. Profesorii pot si incurajeze elevii si
gandeasca critic si sa caute solutii la probleme prin oferirea de sarcini si provocari care sa i solicite pe elevi
sa gandeascad creativ si sa is1 foloseasca abilitatile pentru a gasi solutii inovatoare la probleme. Aceasta le poate
ajuta s inteleagd ci abilitatile lor pot fi dezvoltate prin efort si perseverentd. Incurajarea gandirii critice si a
rezolvarii de probleme 1n orele de matematica poate fi consolidatd prin implicarea elevilor in proiecte de
cercetare matematica si competitii. Profesorii pot sa ofere provocari care sd necesite abordari neconventionale
si sa stimuleze analiza profundia conceptelor matematice. In plus, crearea unui mediu in care elevii se simt
incurajati sa-si exprime opinii si sd dezbata solutiile propuse consolideaza abilitatile lor critice si 1i pregateste
pentru a deveni ganditori matematici autentici si inovatori.

Promovarea gandirii critice sia abilitatilor de rezolvare a problemelor reprezinta un aspect fundamental
in dezvoltarea elevilor, iar profesorii au un rol crucial in aceasta directie. Prin crearea unui mediu educational
stimulativ, acestia pot sa incurajeze elevii sa exploreze perspective noi, sa analizeze informatiile intr-un mod
critic si sd dezvolte abilitati de rezolvare a problemelor care sa le fie utile pe termen lung.

O metoda eficientd prin care profesorii pot promova gandirea critica este prin oferirea de sarcini si
provocari care sa puna la incercare abilitatile elevilor. Aceste provocari pot implica rezolvarea unor probleme
complexe, analizarea unor scenarii ipotetice sau elaborarea de proiecte inovatoare. Prin aceste activitati, elevii
sunt Incurajati sd gindeasca creativ, sa 1si puna imaginatia la treabd si sa exploreze solutii neconventionale.
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CONTRIBUTIA MATEMATICII LA REALIZAREA
LATURIIINSTRUCTIVE, EDUCATIVE SIPRACTICE
A PROCESULUIDE INVATAMANT

PROF. INV.PRIMAR, GURGU MARIA LAURA
SCOALA GIMNAZIALA ,,AL. 1. CUZA” ROMAN, JUDETUL NEAMT

In epoca contemporani este nevoie de omul creator, de exploratorul indriznet care descopera si
inoveaza. Apare deci necesitatea modernizarii invatamantului prin asezarea pe primul loc a dezvoltarii
capacitatilor intelectuale ale elevilor, respectiv abilitatii de a le utiliza ih mod creator.

Daca in invatamantul traditional se punea accent pe predare de informatii, in cel contemporan se pune
accentul pe functia formativa a invatdmantului.

Matematica dispune de numeroase valente formative. Specificul activitatii matematice consta in faptul
ca ea reprezinta tensiune, incordare, mobilizare a spiritului, adica antrenarea intelectului.

Un invatdamant matematic bine gandit si structurat in functie de evolutia tehnologica ofera atat o
cunoagstere activa a notiunilor de baza ale matematicii necesare dezvoltarii altor concepte matematice, cat si
aplicabilitatea ulterioara.

Matematica dezvolta chiar personalitatea sub aspect intelectual, dar si sub aspect estetic si moral.

Din punct de vedere al dezvoltarii intelectuale, invatarea acestei discipline antreneaza judecata in
deslusirea si demonstrarea adevarului stiintific si separarea acestuia de neadevar. Matematica antrenecaza
organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor, dar si a consecintelor. 11 invata pe
copil sd distinga diversele aspecte ale unei situatii, sa separe esentialul de neesential, formeaza capacitatile
atentiei, antreneaza memoria logica, exerseazd analiza si sinteza, dezvolta imaginatia creatoare, ajutd in
formarea simtului critic constructiv, dar si a celui stiintific, exprimat prin obiectivitate, precizie, dorinta.

Sub aspect estetic, matematica trezeste gustul fatd de frumusetea relatiilor, formulelor, figurilor,
demonstratiilor, cultivand unele calitati ale exprimarii gandirii, cum ar fi claritatea, ordinea, conciziunea,
eleganta. Toate acestea 1l fac pe elev capabil sa recunoasca si sa aprecieze legatura formala a creatiei artistice,
relevata in echilibrul arhitectural, si compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, il fac sensibil
fata de frumusetea naturii si tehnicii.

Din prisma dezvoltarii morale, matematica formeaza gustul pentru adevar, obiectivitate si echitate,
creeazd nevoia de rigoare, discerndmant i probarea ipotezelor, creeazd nevoia de a cunoaste, a intelege,
formeaza deprinderi de cercetare si investigatie, stimuleaza vointa de a duce la capat un lucru inceput. Ea
preintampind adoptarea unor atitudini nemotivate si Intdmplatoare.

Tn ciclul primar, matematica este si va rimane una din disciplinele de baza. Elevii isi insusesc notiuni
elementare cu care opereaza pe tot parcursul vietii. Scolarilor li se formeaza unele aptitudini si abilitati ale
gandirii pe langa deprinderile de calcul si de rezolvare a problemelor.

Predarea matematicii la clasele primare are in vedere trei planuri: instructiv, educativ si practic, avand
ca obiectiv fundamental dezvoltarea intelectuald a elevilor, insusirea instrumentelor de calcul si de rezolvare
a problemelor.

Pe plan instructiv, se urmareste formarea conceptului de numar natural, cunoasterea denumirii si a
modului de scriere a numerelor naturale, intelegerea operatiilor de adunare, scadere, inmultire, impartire, a
proprietatilor acestora, precum si formarea deprinderilor de a efectua aceste operatii. De asemenea se
urmadreste familiarizarea elevilor cu elemente simple de geometrie plana, formarea conceptului de masura a
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unei marimi, cunoasterea principalelor unitdti de lungime, arie, volum, masa, timp si transformarea unora
dintre acestea.

Pe plan educativ, se realizeaza dezvoltarea gandirii logice, cultivarea calitatilor gandirii prin
exersarea operatiilor sale, dezvoltarea atentiei voluntare stabile, a memoriei logice, cultivarea unor trasaturi
pozitive de vointa si caracter ( rdbdare, perseverentd, corectitudine, constiinciozitate, disciplind ), formarea
unui vocabular matematic corect.

Pe plan practic, se urmareste formarea capacitatii dea utiliza cunostintele de matematica in rezolvarea
problemelor pe care le pune viata de toate zilele, de a intrebuinta aceste cunostinte in cazuri noi, dea contribui
la in mod creator la solutionarea laturilor matematice ale problemelor care se ivesc la tot pasul.

Succesul reformei in Invatamantul primar depinde de schimbare, de contributia cadrelor didactice la
sporirea noului, in fiecare zi, cu fiecare activitate i de grabire a ritmului acestuia prin promovarea cu curaj $i
staruintd a schimbarii favorabile cresterii calitatii si eficientei activitatii de instructie si educatie care au loc
n cadrul acesteia.

BIBLIOGRAFIE:
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OMAGIU - CONSTANTIN BRANCUSI
STIINTA DIN OPERELE SALE, PRIN FORME SI CORPURI GEOMETRICE

PROF. STROIA LUMINITA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Cu 148 de ani in urma (19 februarie 1876) s-a nascut sculptorul roman Constantin Brancusi, personalitate de frunte
a artei secolului 20.

Tn anul 2023, Timisoara a fost declarati ,,Capitala Europeani a culturii” si, in acest sens, au fost expuse sculpturi,
fotografii si fragmente filmate la Muzeul National de Artd Timisoara, in expozitia ,,Brancusi: surse romanesti si
perspective universale”.

Dar, de fapt, cine a fost Brancusi?

Desi nu a fost un izolat sau o fire tainica, ci, dimpotriva, una comunicativa i prietenoasa, inca staruie diferite
interpretari asupra semnificatiilor operelor sale, asupra inventivitatii morfologiei lor - enigme, presupuneri, ipoteze,
lamuriri care 1n parte se adeveresc, in parte riméan discutabile.

Mitul Brancusi, In schimb, reprezinta o certitudine, un mit asemanator tainei piramidelor sau creatiilor lui Da Vinci
sau Michelangelo.

Energie? NU, sau nu numai. Arta cinetica

Bréancusi se releva ca un artist obsedat de gdindul exprimarii miscarii, a zborului, ca si cand ar fi fost vorba de
exprimarea adevarului ultim. Sculptura lui pune 1n evidentd energia, viteza, dinamismul, tensiunea. René Huyghe scrie:
,,Odata cu Brancusi, sculptura nu se mai margineste sa sfideze datul static prin evocarea miscarii, ea Isi exprima
principiul generator." Romanul este primul creator al unei sculpturi cinetice care recompune si reuneste toate miscarile.

Exemplul cel mai concludent ar fi ciclul de Pasari in spatiu. Daca primele pasari -maiastrele- aveau inca o forma
relativ concreta, pasarile create cu incepere de la 1919 inlaturd orice date exacte, fie ele si stilizate. Reminiscentele
folclorice dispar, pentru a se reda doar esenta zborului, sugerarea miscarii $i avantarii in spatiu. Pasdrea in spatiu din
1919 are forma aerodinamica, cele care vor urma vor avea chiar forma de racheta. Genialitatea acestui sculptor a
prefigurat sau a anticipat forme de strabatere a spatiului, pe care abia mai tarziu stiinta mecanicii §i tehnologia mondiala
le vor defini si utiliza.

Tot din punctde vedere al artei cinetice, Coloana fara sfdrsit a fost considerata simbol al infinitului in forma sa
materiald, in acea forma coplesitoare a dinamismului care, amplificindu-se prin coloand, devine miscarea fara miscare.

Timpul
Ideea miscarii include timpul pe care sculptorul il masoara cu un compas uimitor de sensibil.

In 1937, candi s-a cerut si inalte un monument al eroismului si victoriei in Romania, la Targu-Jiu, Brincusi a
raspuns acestei dorinte cu simbolul iubirii, caruiai-a dat numele Poarta sarutului. De-o parte si de alta a drumului pe
care se intra trecandu-se pe sub Poarta sarutului, au fost ingiruite scaune de piatra, amintind clepsidrele. lar la capatul
drumului se afld o masa de piatrd, rotunda, mare si grea, ca o piatrd de moard. De jur Imprejur, strijuiesc inca
douasprezece scaune de piatra. O opera grandioasa, simbolizand, in totalitate, orele, lunile, anii, moara care macina,
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moartea §i nemurirea. Si acestea - numai prin masivitatea pietrelor agezate pe pamant, linistite si Incremenite. Un tot
care aminteste eterna reintoarcere pe pamant ...

Tot timpul apare si in Sarutul - clipa vesniciei, a pacii si a linistii, peste care vegheaza o constiinta fixata in punctul
de lumina a privirilor. Legea atractiei, coeziunea, legea dinamica a materiei inteleasa ca forta vie, toate acestea sunt
exprimate de Brancusi printr-un sarut care opreste timpul.

Inceputul si sfarsitul, sfarsitul siinceputul se succed mereu, unul dupi altul. Astfel sunt si scaunele
de piatra: peste o sfera ingropata pe jumatate in pamant, inceputul unei alte sfere. Coloana infinitului,
ducand la nesfarsit seria de inceputuri i sfarsituri care se succed fara intrerupere, exprima si mai clar
aceasta idee.

Timpul le face pe toate consumandu-le si le consuma pe toate facandu-le.

Spatiul

Contemplarea Mesei tacerii face caideea existentei sa treaca printr-o generalizare progresiva de la prezenta vizuala
a obiectelor materiale la evolutia materiei in timp si spatiu, la Incorporarea in acceptia cosmica a migcarii.

La primulnivelde receptare, prezentamateriala se reducela un obiectde uz casnic, masa, cu anexele sale, scaunele.
Spatiul este acela al unei locuinte imaginare si, in sens social, al unei familii. Odata cu perceptia formelor ca ,,moara",
obiectul se amplificd mental la o constructie de importanta vitald pentru comunitate. Spatiul fizic sugerat se extinde la
un peisaj determinat, iar cel social este de-acum cel al unei populatii. Dar, considerdnd metaforic moara cape o ,;moard
a timpului”, prin receptareaaspectului de simbol cosmic al cercurilor inscrise geometric pe orbita din jurul cercului
central, elementele materiale reprezinta corpuri planetare, spatiul va deveni cel al sistemului solar si, totodata, prin ideca
de zodiac (de figurare a celor 12 constelatii), notiunile de spatiu si timp se unifica la scara intregului univers.

Concluzie: ,,Lucrurile nu sunt greu de facut. Greu este sa te pui in starea de a le face.”
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PERFORMANTA iIN MATEMATICA

PROF. DOSOFTEI RALUCA-GABRIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Performanta in matematica este influentata de o varietate de factori, inclusiv aptitudinile individuale,
calitatea instruirii, motivatia elevilor si suportul familial. Prin implementarea unor strategii eficiente de
invatare si implicare, scolile pot promova succesul academic si dezvoltarea abilitatilor matematice ale elevilor,
pregatindu-i pentru provocarile viitoare si pentru o viatd profesionald si personala de succes.

Participarea copiilor la concursuri si olimpiade de matematicd poate avea multiple beneficii,
contribuind la dezvoltarea lor academica si personala intr-0 varietate de moduri:

- Stimuleazd interesul si pasiunea pentru matematica. Concursurile si olimpiadele ofera elevilor
oportunitatea de a se angaja in probleme matematice interesante si provocatoare, ceea ce poate alimenta
pasiunea si curiozitatea lor pentru acest domeniu.

- Dezvolta abilitati de rezolvare a problemelor. Participarea la competitii matematice i incurajeaza pe
elevi sd gandeascd creativ si sd aplice conceptele matematice in rezolvarea problemelor complexe,
dezvoltandu-si astfel abilitatile de rezolvare a problemelor.

- Promoveaza gandirea criticd si analitica. Concursurile si olimpiadele de matematicd solicita elevilor
sa abordeze problemele 1n mod logic si analitic, sd identifice modele si sd gaseascad solutii eficiente, ceea ce
contribuie la dezvoltarea gandirii lor critice.

- Consolideaza increderea si increderea in sine. Succesul in competitiile matematice poate consolida
increderea elevilor in abilitatile lor si 1i poate incuraja sd isi asume provocari si sd-si depaseasca limitele
invatarii.

- Ofera recunoastere si oportunitdti. Performanta deosebitd in concursuri si olimpiade poate aduce
recunoastere atat la nivel local, cat si national sau chiar international, deschizand usi catre oportunitati
academice si profesionale ulterioare pentru elevi.

Pentru a incuraja participarea copiilor la concursuri si olimpiade de matematica, este important ca
scolile si comunitatea sa ofere suport si resurse adecvate, inclusiv acces la materiale de pregatire, sprijin din
partea profesorilor si oportunitdti de practica si antrenament. De asemenea, este esential sd se promoveze o
cultura a invatari pozitive, in care efortul si Incercarile sunt apreciate si recunoscute, indiferent de rezultatul
final. Prin implicarea activa in competitii matematice, copiii pot beneficia de experiente valoroase de invatare

si crestere, pregatindu-se pentru succesul in viitorul lor academic si profesional.
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Capitolul |

Probleme propuse pentru performanta in matematica la clasa a I11-a

DE ANTRENAMENT
PROF. INV. PRIMAR, MIHAELA DOBRIA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Cine calculeaza mai rapid?

Zana TOAMNA a trimis elevilor cuminti niste baloane colorate. Cu numerele scrise pe fiecare
balon, folosind inmultirea, compuneti diferite exercitii astfel incat sa obtineti rezultatele date.




1. Priveste si continua drumul !

:2

I1l.  MINGEA iN POARTA

Calculati si trasati drumul spre poarta de la mingea a carui produs reprezinti media de viata
a unui porumbel domestic.

b
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V. ,»Cubul”
ACTIVITATE pe GRUPE:

1. DESCRIE corpul unei pasari:

Alcatuieste o problema dupa exercitiul:

9+9x3=

2. COMPARA

* Produsul numerelor 8 si 7 cu dublul lui 30.

*Tncincitul lui 7 cu produsul numerelor 9 si 4.

3. ANALIZEAZA

Analizeaza datele problemei si rezolva:

La actiunea ,, Protejati animalele!” , elevii s-au grupat n trei echipe de lucru.

Prima echipa de elevi a construit 8 casute pentru pdsarele, a doua echipa triplul numdrului de casute
construite de prima echipa, iar a treia echipd cu 5 cisute mai putine decit a doua echipa.

Cate casute au construit, n total, cele trei grupe de elevi?

Rezolvare :




4. ASOCIAZA

Asociaza corespunzator:

Produsul nr. 4, 2 si 6. 24

Produsul dintre predecesorul si

succesorul numarului 6. 48

Produsul a trei numere consecutive,

stiind ca ultimul este 4. 35

5. APLICA

Compune o problema care se rezolva printr-o operatie de inmultire.

6. ARGUMENTEAZA

Completeaza urmatoarele argumente:

° Dacd adundm un numadr cu dublul lui obtinem 27. Care este numarul?

Folosind unele cifre, deseneaza o insecta si o pasare.

Bibliografie: www.didactic.ro
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PROF. INV.PRIMAR, HANDARIC OANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

SUBIECTUL L.t 7 puncte
a) Descopera regula si continud sirul cu incd cinci numere:

18; 81; 36; 162; 72; 324; ...... ;

.......... 9 sseescescey sesesssesegees et et

b) Lupul din poveste are 0 varsta egala cu dublul termenului necunoscut din exercitiul de mai
jos. Care este varsta lupului?
(a—-3):9+11=13

SUBIECTUL 2. . 7 puncte

Maria are 13 ani, iar bunica ei are 53 ani. Cu cati ani in urma varsta bunicii era de 5 ori mai

mare decat varsta Mariei?

SUBIECTUL 3. .o 7 puncte
Numarul prunilor din livada bunicului este egal cu cel mai mare numar par mai mic decat
56. Stiind ca ciresi sunt de doud ori mai putini decat pruni, iar meri cat noimea numarului de ciresi,
calculeaza:
a) Cati pomi de fiecare fel sunt in livada bunicului?
b) Cati meri trebuie sa mai planteze bunicul, pentru a avea in total 100 de pomi fructiferi in livada?

Timp de lucru: 2 ore

BAREM DE CORECTARE
SUBIECTUL L. 7 puncte
18; 81; 36; 162; 72; 324; ...... ;

.......... 9 sesececsceg steessscsesgesecssetsnnn

a) Regula sirului
36-18=18sau36:18=2sau 18 x2=36........ccceeviiiiiiinninnn. 0,25p.
162 -81 =81 sau 162 : 81 =2sau 81 X2 =162..........cceceririnnn. 0,25p.
72—-36=36sau 72:36= 2sau36x2= T72........ccccciiiiin... 0,25p.
324 -162=162 sau 324 : 162 =2sau 162 x2=324.................... 0,25p.
Aflarea celor cinci numere ce urmeaza sirului
T2+ 72=144 sau T2 x2= 144 ... i, 0,5p.
324+324=648 sau 324 X2= 648, .....itiiiii 0,5p.
144+ 144=288 sau 144 x2=288. .. .coeiieiiiiiiii e, 0,5p.




D) (3—3):9+ 1113 e e 0,4p.

(2=3) 1913 =1l e 0,4p.

(=3 ) 10 2 s 0,4p
B = 3 T 0 X et ane e 0,4p
A= 3 T L8 0,4p
BT L8 4 B 0,4p
AT 2 e 0,4p

21 x2 =42 ani (Varsta lupului) ... 0,7p
SUBIECTUL 2. 7 puncte

40 ani diferenta dintre ele
Bunica [ : " : i | e e e e ——————————————— 1p.
Maria P

53 — 13=140 ani (diferenta VAISTEIOT). .......ovueitti e 2p.
40 :4 =10 ani (avea Maria cand bunica era de 5 ori mai mare decét ea/ o parte/ un segment).... 2p.
13 -10= 3 (cu 3 ani in urma varsta bunicii era de 5 ori mai mare decat varsta Mariei)........... 2p.
SUBIECTUL 3. ettt 7 puncte
a)
Cel mai mare numar par mai mic deCAt SO=54.......cc.ccoriiiiiiiiiiiiiiie s 1,5p.
Pruni- 54
R B (1= | PR Ip.
B G TN (0 13 7<) & | S PP | o
b)

648+648=1296 sau 648 x2=1296........ccccooiiiiriiiiiiiiii i 0,5p.
288+ 288=5765au 288 X2= 570......ccviriiiiii i, 0,5p.
Raspuns: 144; 648; 288; 1296; 576

54 + 27 + 3= 84( pomi are bunicul In livadd).................cooiiiiiiiiiiiiiie e e e 1L, 75D
100 - 84 = 16 ( meri trebuie sa mai planteze buniCul)............ccoeveiiiini 1,75p.
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PROF. INV.PRIMAR, ROMANIUC CRISTINA
SCOALA GIMNAZIALA ,,VASILE ALECSANDRI”, ROMAN

1. Se dau numerele:

a=(4x8+7+6):[5x4:3+2)+1]sib=(1+2)x10:5+6+7+8+9.
Aratati ca ,,b" este de 4 ori mai mare decét ,,a".

2. Aflati numarul de forma abc, unde,,b" este dublul lui ,,a",,,a" este dublul lui ,,c" si suma cifrelor este 14.

3. Succesorul unui numar ,,a" se mareste de 7 ori si se obtine cel mai mare numar impar de doua cifre care are
cifra zecilor 4. Care este numarul ,,a"?

4. La Balul Spiridusilor participa toti spiridusii ale caror varste, in ani, reprezinta numere de 3 cifre cu produsul
cifrelor 8. Stiind ca nu existd doi spiridusi care au aceeasi varsta, aflati cati spiridusi au participat la bal si ce
varste au.

5. Cei 26 deelevi ai unei clase s-au asezat in sir cate unul. George a observat ca numarul elevilor din fata este
egal cu un sfert din numarul elevilor din spatele sau. Al catelea din sir este George?

6. loana si Miruna colectioneaza servetele. Colectia loanei contine de patru ori mai multe servetele decat
colectia Mirunei. Dacd Miruna ar mai fi addugat colectiei sale 60 de servetele, ar fi avut acelasi numéar de
servetele ca si [oana. Cate servetele a colectionat fiecare fetita?

7. Cate cifre s-au folosit pentru numerotarea unei carti de 250 de pagini?

8. Precizeaza care dintre enunturile de mai jos sunt adevarate si care sunt false:

a) Magnetii nu atrag metale. A/F

b) In momentul in care doua corpuri interactioneaza, ele isi pot schimba forma. A/F

¢) Miscarea corpurilor poate fi Incetinita datorita frecérii cu o suprafatad sau cu aerul. A/F
d) Cand doi magneti se apropie cu polii diferiti, ei se resping. A/F

e) Daca un corp nu isi schimba pozitia fatd de un reper, spunem ca el este in miscare. A/F
f) Corpurile aflate in stare solidd au forma si volum propriu. A/F

g) Corpurile lichide nu iau forma vasului in care sunt puse. A/F

h) In mediul inconjuritor, corpurile se pot gisi numai in stare solida si gazoasa. A/F
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Barem
1. Se dau numerele:

a=(4x8+7+6):[65x4:(3+2)+1]4p.
a=(32+7+6):(5x4:5+1)
a=45:(4+1)

a=45:5

a=9
b=(1+2)x10:5+6+7+8+94p.
b=3x10:5+6+7+8+9
b=30:5+6+7+8+9
b=6+6+7+8+9

b =36

b:a=36:9=42p.

36>9de4 ori

Total: 10p.

2. Numarul este 482. 5 p.
Total: 5p.

3.(a+1)x7=493p.
a+1=49:73p.
a+l=71p.

a=6

Total: 7 p.

4.118,181,124,142,222,214,241,412,421,811. — 10 spiridusi 10 x 1p.= 10p.
Total: 10 p.

5.

26

26— 1 =25 (sumade 5 parti egale) 5 p.
25:5 =5 (elevierau in fata lui George) 5 p.
5+ 1= 6(al saselea elev era George) 5 p.
Total: 15 p.

6.

Servetele [ =4 x sevetele M S5p.
60 : 3 =20 ( servetele a colectionat Miruna) 5 p.
20 x 4 =80 ( servetele a colectionat Ioana) 5 p.
Total: 15 p.

7.

1...9, 9 numere x 1 cifrd =9 cifre 5 p.

10... 99, 90 numere x 2 cifre = 180 cifre 5 p.
100... 250, 151 numere x 3 cifre = 453 cifre 5 p.
Total: 9 + 180 + 453 = 642 cifre 5 p.

Total: 20 p.

8.8 x1p.=8p.
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PROF. INV. PRIMAR, ONOFREI CIPRIAN
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. Determinati numerele care lipsesc din casutele libere, justificind prin calcule.

97
23 18
22 6
19 2

Solutie:
23+18=41
97 -41=56
56 -23=33
33-22 =11 etc.

97

56 41

19 3 8 4 2

PROF. INV. PRIMAR, AMAICEI-BILBOR MIHAELA ROXANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Cate numere de trei cifre se pot forma astfel incat cifra sutelor sa fie 2, 4, 6 sau 8, cifra zecilor sa fie 1
sau 5, iar cifra unitatilor sa fie 0, 1, 2, 3 sau 4?

Rezolvare:

Cifra sutelor poate avea 4 valori: 2, 4, 6 sau 8.

Cifra zecilor poate avea 2 valori: 1 sau 5.

Sunt 4 x 2 numere cu cifra zecilor si a sutelor. Pentru fecare dintre aceste numere cifra unitatilor poate avea 5
valori: 0, 1, 2, 3 sau 4.

Intotal sunt 4 x 2 x 5 numere.

Raspuns: 40 de numere.
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PROF. INV. PRIMAR, DANIELA SOLOMON
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. Ma gandesc la un numar. Micsorez cu 1 dublul sau. Noul rezultat il dublez si apoi scad 1. Repetand
de 5 ori acelasi procedeu, la final obtin numarul 95. Afla numarul initial.
Rezolvare:
(95+1) : 2= 49, (49+1):2=25, (25+1):2= 13, (13+1):2=7, (7+1):2= 4

Numarul initial este 4.

2. 15 fructe, kiwi si rodii, se impart pe farfurii astfel: pe fiecare farfurie s-au pus céte 2 kiwi, iar fiecare
rodie s-a impartit in mod egal pe cate 2 farfurii.
Cate fructe de fiecare fel si cate farfurii s-au folosit?
Rezolvare:
2 x 2 +1 =5 (fructe pe 2 farfurii)
15 : 5= 3 (grupe a céte 2 farfurii)
3 x 2 =6 (farfurii)
6 x 2 =12 (kiwi)
15— 12 = 3 (rodii)
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Capitolul Il

Probleme propuse pentru performanta in matematica la clasa a IV-a

PROF. INV.PRIMAR, OLTEANU ELENA-CARMEN
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. O furnica si un paianjen se plimba pe marginea unei buturugi rotunde. Paianjenul face 3 ture complete,
in timp ce furnica face o singura tura.
a) Daca paianjenul face 12 ture complete, cate ture complete face furnica?
b) De cate ori se intalnesc in punctul de plecare pe parcursul a 10 ture facute de paianjen, daca pleaca
in acelasi timp, din acelasi loc si nu se numara momentul plecarii?
c) Paianjenul pleacad la ora 8 si face o turd completa in 30 de minute. La ce ora incheie furnica prima
turd completd, daca pleaca 1n acelasi timp si din acelasi loc cu paianjenul?

Rezolvare:
a) 12:3 =4 (ture)
b) 10:3 =3 rest 1 (se intalnesc de 3 ori)
c) Paianjenul face 3 ture complete in 90 de minute, la 9:30 incheie furnica prima turd completa.

2. Mircea are jetoane in forma de triunghi si jetoane in forma de dreptunghi. Le-a asezat unul dupa altul,
respectdnd regula: un triunghi, un dreptunghi, un triunghi, un dreptunghi, etc. A numarat varfurile
tuturor figurilor geometrice din sir si a obtinut 94.

Céte jetoane cu triunghiuri are Mircea?

Rezolvare:

3+ 4 =7 (varfuri)
94:7=13 rest 3
Sunt 14 triunghiuri.
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PROF. INV.PRIMAR NADIA-DANIELA ACRISTINEI
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. De-a lunguluneialei, pe ambele parti, s-au plantat castanisi tei, in total 138 de puieti.
Stiind ca intre oricare doi tei consecutivi s-au plantatcate 3 castani si ca s-au plantat
copacisi in capetele aleii, afla cati castani s-au plantat.

tCCC tCCC tCCC  wvvvvriiiiiviiiiii et tcect
fCCC ICCC LICCC v, tccct
138:2 =69

Scadem teiul din capat.

(69 —1):4=17 (grupe)
Pe o partea soselei sunt 17 +1 = 18 (tei)
17X3=51 (castani)
Pe ambele partisunt 18x2 =36 (tei)
51x2=102 (castani)

2. Tntr-o sali de spectacole, scaunele sunt asezate cite 25 pe un rand. Daci Ingrid ocupi
locul 630 pe randul din mijloc, celoc ocupa Radu, care este pe ultimul rand, in dreptul
lui Ingrid?

630 : 25=25(rest 5)

Ingrid sta perandulal 26-lea, pelocul 5.

Randul 26 este in mijlocul salii, deci mai sunt 25 de randuri dupael.
(26x25)+24X25+5=1255

SAU

(26+25) X 25 — 20 =1275 — 20 =1255
nr.de locuri/ locuri
randuri  rand  pe ultimul

rand dupa

cel ocupat

de Radu
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PROF. INV.PRIMAR, ONOFREI CIPRIAN
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. S& se determine toate numerele naturale de forma 7a2b, stiind ca:
a)  lab+1ba=244
b)  a0b + b0a =707

Solutie:
a) Tab + Tha = 244
100 + ab + 100 + ba = 244

ab +ba=44
11la+11b=44/ 11
a+h=4

7a2b =7024, 7123, 7222, 7321, 7420

b) a0b + b0a = 707
100a + b + 100b + a =707
101a + 101b =707 /:101
a+b=7
7a2b = 7027, 7126, 7225, 7324, 7423, 7522, 7621, 7720

PROF. INV.PRIMAR, BLANARIU DANIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2, PIATRA-NEAMT

SUBIECTUL I (30 puncte)

Comparati numerele a si b din urmatoarele relatii:
72: {[(3xa+6):8]x3} =8 si
{[(b+8)x4]:8}x2=14.

SUBIECTUL I1 (20 puncte)

Un numar este impartit la 2, iar la rezultatul obtinut se adauga 350. Noul rezultat se imparte la 5,

iar catul obtinut se inmulteste cu 9. Rezultatul final este 639.

SUBIECTUL I11( 20 puncte)

Un copil a citit o carte in 4 zile. In prima zi a citit cu 4 pagini mai putin decat % din numarul paginilor. A
douazi acitit %din rest, a treia zi a citit cu 10 pagini mai mult decét %din noul rest, iar a patra zi a citit ultimele

14 pagini.
Cate pagini are cartea?
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SUBIECTUL IV (20 puncte)

O cantitate de 990 tone este repartizata la trei depozite astfel: la primul depozit 13—0 din cantitate, la al

. 01 - f . 3 -
doilea depozit 5 din rest, iar la al treilea 5 din noul rest.

Aflati cantitatea repartizata fiecarui depozit i cantitatea raimasa.

BAREM
SUBIECTUL I (30 puncte)
72:{[(3xa+6):8]x3}=8
[(3xa+6):8]x3=72:8=9
(3xa+6):8=9:3=3
xa+6=3x8=24
3xa=24-6=18
a=18:3=6
{[(b+8)x4]:8}x2=14.
[(b+8)x4]:8=14:2=7
(b+8)x4=7x8=56
b+8=56:4=14
b=14-8 =6
a=b=6 Raspuns: a =b

SUBIECTUL 11 (20 puncte)

(a:2+350):5x9=639
(@:2+350):5=639:9
(@:2+350):5=71
a:2+350=71x5
a:2 =355-350

a:2 =5

a=5x2
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SUBIECTUL 111 ( 20 puncte)

. O -
(% s ¥
v
Iz
41 \ J
v kS -9 — —
F 10 pag
all-az L ;l J
* din restul 1 M d
= din restu 2 Tll.a 7 a IV-a 24,
» restal 2 + 10 pag. 14 pagini

14 + 10 = 24 (pagini, gdin restul 2)

24 : 2 =12 (pagini, %din restul 2)

12 x3 = 36 (pagini reprezinta restul 2 sau Sdin restul 1)

36 : 2 = 18 (pagini, idin restul 1)

18 x 3 = 54 (pagini reprezinta restul 1)

54 — 4 =50 (pagini, 2 din toata cartea)

50:2 = 25 (pagini, %din toatd cartea)

25 x 3 = 75 (pagini are cartea) R: 75 pagini

SUBIECTUL IV (20 puncte)

13—0 din 990 =990 : 10 x3 =99 x 3 =297 t (la primul depozit)
gdin (990 —297) =693 :9x 1 =77t (laal ll-lea depozit)
zdin (693 —77)=616:8x3=77x3 =231t (laal lll-lea depozit)

990 — (297 + 77 + 231) = 990 — 605 = 385 t (cantitatea ramasa)
Raspuns:297 t; 77t 231t 385t

e Orice rezolvare este acceptata.
e Total-100 de puncte, 10 din oficiu
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PROF. INV.PRIMAR, ONOFREI ANA-MARIA
SCOALA GIMNAZIALA ,,ELENA CUZA”, PIATRA-NEAMT

1. Fie suma:
S=1+42x3+4x5%x6+7x8x9x10+...+56%x57x58x ... %66
a) Care este al optulea termen al sumei?

b) Verifica daca S este numar par sau impar.

Solutie:
a) Tg =29 x 30 x 31 x 32 x 33 x 34 x 35 x 36
b) Primul termen =1
Toti termenii, incepand cu al doilea sunt numere pare.
Nr. par + nr. par = nr. par
Nr. impar (primul numar, 1)+ nr. par = nr. impar = Suma va fi un numar impar.

2. Cate numere de trei cifre se impart exact la 41?

Solutie:

100 :41 = 2 rest 18

100 + (41 — 18) = 123 (primul numar de trei cifre care se imparte exact la 41)
999 :41 =24 rest 15

999 — 15 =984 (cel mai mare numar de trei cifre care se imparte exact la 41)
123:41=3

(123+41):41=4

(123+41x2):41=5

984:41=24
Urmarim caturile: 3, 4, 5, ..., 24
24 — 3 + 1 =22 (numere de trei cifre care se impart exact la 41)

3. Un numar de trei cifre impartit la rasturnatul sdu da catul 2 si restul 100, iar diferenta dintre cifra sutelor si
cea a unitatilor numarului este 4. Sa se afle numarul.

Solutie:
abc: cha =2 rest 100
abc=2x cha + 100
100a +10b +c = 200c + 20b + 2a + 100
98a — 10b — 199¢ = 100 = c¢ = cifra para,
¢ = cifrd pard, a— ¢ = 4 = a = cifrd pard, mai mare decat4 = a =6 sau 8
a=8=c=8-4,c=4,dar98 x 8 <199 x 4 (Nu este posibil.)
a=6=>c=6-4,c=2,=2b=9
R: 692
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PROF. INV.PRIMAR, DANIELA SOLOMON
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. Deimpartitul este de 5 ori mai mare decat impartitorul. Dupa ce deimpartitul se micgoreaza cu 15, iar
impdrtitorul se mareste cu 1, catul lor devine 4. Determind factorii impartirii.

Rezolvare:

D:1=5, D=51
(D-15):(1+1)=4,D-15=41+4
51-15=41+4,1=19
D=5x19,D=95

2. Mdreste jumatatea numarului 624 cu cincimea diferentei numerelor 1375 si 13025 micsoratd de S ori,
apoi adauga treimea numarului care este cu 1350 mai mic decat succesorul numarului 5039. Afla cu cat
este mai mare numarul obtinut decat numarul MCMXLIX.

3. Se dasirul de numere: X-11830, X-11825, X-11820, ... . Al saselea numar din sir este 43197.
Determina:

a) numarul X,
b) al zecelea termen al sirului,
C) suma primilor trei termeni ai sirului.

PROF. ANDREI STELA-LUMINITA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2, PIATRA-NEAMT

SUBIECTUL I (30 puncte)
Comparati numerele a si b din urmatoarele relatii:

a) 3500 +{300: 6+ 18 : 3 x [265 — (100 : 50 + 2) x 65] x 150}=
b) 1000—988+5xa = 1012

SUBIECTUL 11 (20 puncte)

Ma gandesc la un numar. Daca-1 maresc de 11 ori, rezultatul il micsorez cu produsul numerelor 3 si 7, noul
rezultat il dublez si iardsi il micsorez cu suma dintre cel mai mare numar de doua cifre si cel mai mic numar
scris cu trei cifre, obtin 1.

La ce numar m-am gandit?
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SUBIECTUL 1 ( 20 puncte)

Dan ne spune cd suma a doud numere este de 4 ori mai mare decat diferenta lor.

Afla care sunt numerele, stiind ca diferenta este cu 24 mai mica decat suma.

SUBIECTUL IV (20 puncte)

Un autoturism consumd 7 1 de benzind la 100 km. Proprietarul autoturismului parcurge un drum in doua
zile. In prima zi parcurge jumitate din drum si inca 50 km, adica 425 km, rimanand ca restul drumului si-I
parcurgd 1n ziua a doua.

Sa se afle ce cantitate de benzind 1i mai trebuie pentru a parcurge drumul dus si intors, cunoscand ca el are
in rezervor 60 1 de benzina, iar intr-o canistra 20 |1 de benzina.

BAREM

SUBIECTUL I (30 puncte)
a) 3500 + {300:6 +18 :3 x [265— (100 : 50 +2) x 65] x 150}=
3500 +{300:6 +18:3x[265 — (2 +2) x 65] x 150}=
3500 +[300:6 +18:3 x (265 —4 x 65) x 150] =
3500 +[300: 6 +18 : 3 x (265 — 260) x 150] =
3500 +(300:6 +18:3x5x150) =
3500 +(50+18:3x5x150) =
3500 + (50 +6 x5 x150) =
3500 + (50 +30 x 150) =
3500 + (50 +4500) =
3500 +4550=28050

b.1000-988+5xa =1012
12+5xa =

5xa =1012-12

5xa =1000

a=1000:5

a=200

SUBIECTUL I1 (20 puncte)

99 - cel mai mare numar de doua cifre

100 - cel mai mic numar cu trei cifre
ax1ll-3x7
(ax11-21)x2-199=1
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(ax11-21)x2=1+199=200
ax11-21=200:2=100
ax11=100+21=121
a=121:11

a=11

SUBIECTUL 111 ( 20 puncte)

Noteaza cu a sib saux si y numerele necunoscute

Realizeaza corect reprezentarea grafica

YR NS PR (SR [—

a—bl---—--- Do
24

4-1=3

24:3=8

a-b=38

atb=8x4

a+b=32

al-----mmmme e I

bl---mmmme-- ...l 32
8

32+8=40

40:2=20

20-8=12

a=20,b=12

SUBIECTUL IV (20 puncte)
425 km — 50 km= 375 km (jumatate din distanta)
2 x 375 km =750 km (are drumul)
2 x 750 = 1500 km (distanta dus-intors)

Raspuns: 11

71x1500km:100km= 105 1(benzina consuma in total)

601+ 201=801(benzin are)
1051-801=251(benzinaii mai trebuie)

Raspuns: 25 litri

e Orice rezolvare este acceptata.
e Total - 100 de puncte, 10 din oficiu
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PROF. INV. PRIMAR, MITREA MARIA-LOREDANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

. Urmatoarele 3 numere dinsirul: 6,21, 51, 111 sunt: .......... e s e

La ora de educatie fizicd, cativa copii s-au asezat intr-un rand, astfel incat intre oricare doud fete
consecutive stau cate 3 baiefi, iar la capdtul randului sunt fete. Numarul baietilor din rand este de doud
ori mai mare decat numarul fetelor.

Aflati cati copii sunt in rand.

La un concurs de tir, fiecare sportiv executa 20 de trageri, pentru fiecare tragere primind 0 puncte, 2
puncte sau 5 puncte.

a) Incate moduri poate acumula un sportiv 60 de puncte?

b) Poate un sportiv acumula 98 de puncte? Justificati raspunsul.

. Pe o sarma de telegraf se aduna, in fiecare seard, vrabii. Daca o vrabie vine intr-o seard pe sarma, ea
vine si In seara urmdtoare, aducand cu sine 5 vrabii. Simbata seara, Gabriel numard pe sarma 23328
de vrabii.

Cate vrabii au fost 1n seara zilei de luni a acelei sdptdmani?

Rezolvari:
1. Urmatoarele 3 numere din sir sunt: 231, 471, 951.

2. a-numarul grupelor de baieti dintre fetele consecutive; n sir, sunt 3a baieti si a+1 fete.
3a=2(@+1),undea=2
fete = 3, baieti = 6; 1n sir, sunt 9 copii.

3. a)Notam cu:
X- numarul tragerilor de 0 puncte;
y- numdrul tragerilor de 2 puncte;
z- numdrul tragerilor de 5 puncte.
X+y+z2=20
0 x + 2y + 5z= 60, deci, 4< z<12
Se observa ca z este numar par si poate fi4, 6, 8, 10, 12.

Solutii:

x=2,y=10,z=8;
x=5,y=52z=10;
x=8,y=0,z=12.

b) 0 x + 2y + 5z= 98; nu se pot acumula 98 de puncte, deoarece avem x +y +z = 20
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4. Numarul vrabiilor aflate pe sirmd intr-o anumita seard (incepand cu cea de marti), este insesitul
numarului celor din seara precedenta.
Vineri seara erau pe sarma: 23328: 6 = 3888 vrabii
Joi erau: 3888 : 6 = 648 vrabii
Miercuri erau: 648 : 6 = 108 vrabii
Marti erau: 108 : 6 = 18 vrabii
Luni seara erau pe sarma: 18 : 6 = 3 vrabii.

PROF. INV. PRIMAR, AMAICEI-BILBOR MIHAELA ROXANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

La ora de Joc si miscare, ¢elevii realizeaza un parcurs ca in imaginea data. La fiecare salt, un elev
trebuie sa parcurgd 4 casute. In care casuta se va afla dupa 157 de salturi?

H G F E D
J c
K B
L A
M N o P Q | sTART

Rezolvare:

Saltul 1, elevul este la casuta D.

Saltul 2, elevul este la casuta H.

Saltul 3, elevul este la casuta L.

Saltul 4, elevul este la casuta P.

Saltul 5, elevul este la casuta B.

Saltul 6, elevul este la casuta F.

Saltul 7, elevul este la casuta J.

Saltul 8, elevul este la casuta N.

Saltul 9, elevul este la casuta START.

La fiecare 9 salturi, ajunge din nou la START.
157:9=17 rest 4

Elevul face 17 ture complete si incd 4 salturi, adica va ajunge la casuta P dupa cele 157 de salturi.
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Capitolul Il

Probleme propuse pentru performantda in matematicd

la clasele aV-a-aVlll-a

PROF. DOSOFTEIRALUCA-GABRIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. Si se determine suma tuturor numerelor naturale de la 1 la 1000 care sunt divizibile fie cu 5, fie cu 7.

Rezolvare:

Pentru a gdsi suma numerelor naturale dela 1 la 1000 care sunt divizibile fie cu 5, fie cu 7, putem
aplica principiul incluziunii-excluziunii.
Suma numerelor divizibile cu 5 este 5+10+15+...+1000, iar suma numerelor divizibile cu 7 este
7+14+21+...4994.

Suma numerelor divizibile cu 5 sau cu 7 este suma acestor doud sume, minus suma numerelor divizibile
cu 35 (deoarece acestea sunt incluse de doua ori).

Calculam aceste sume si obtinem suma totala.

2. Determinati cifra unitatilor numarului a=n*+n?+1, n fiind numar natural.

Rezolvare:
n%(p.p) poate avea ca ultima cifrd 0,1,4,5,6 sau 9. Deci n*=(n?)? poate avea ultima cifrd 0,1,5 sau 6.
Ultima cifrd a numdrului n*+n? va fi0 sau 2 deci cifra unitatilor numarului a=n*+n2+1 este 1 sau 3.
(T.Cohal, Va place matematica?, 1996)

3. Fie n produsul primelor o sutd de numere prime. Aflati ultimile doua cifre ale numarului a=7".

Rezolvare:
Singurul numar prim si par este 2 deci n este divizibil cu 2 dar nu si cu 4 care nu € numar prim
deci n are forma n=4k+2 (k fiind numar natural).
a=74+2 =74k .72 = (74)k .72 = (2401)K - 49 deci ultimile doua cifre ale numirului a vor fi 49.

PROF. OLARU CLEOPATRA
COLEGIUL NATIONAL PEDAGOGIC ,,GHEORGHE ASACHI”, PIATRA-NEAMT

1. Determinati n € N, cu proprietatea:
2X14+2%x24+2%x3+...+2x2022<n?<2x14+2x2+2x3+ ... 4+2x2023+2x1012
Solutie:

S 2x(1+2+3+...+2022)<n?<2x (1 +2+3+...+2023)+2x 1012
& 2 %2022 x 2023 : 2 < N2< 2 x 2023 x 2024 : 2 + 2024
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& 2022 x 2023 < n?2< 2023 x 2024 + 2024
& 2022 x 2023 < n?< 2024 x (2023 + 1)
& 2022 x 2023 < n?< 2024 x 2024

© n2=2023 x 2023 sau n2= 20232

< n=2023

2. Determinati n € N, cu proprietatea:

2x1+2%x2+2x3+,..+2x999<n3<2x1+2x2+2x3+ .., +2x1000+7x13x 11
Solutie:

S2x(1+2+3+...+9999)<n*<2x(1+2+3+...+10000)+ 137 x 73 x 12025 x 20250
© 2 %9999 x 10000 : 2 <n*< 2 x 10000 x 10001 : 2 + 10001

< 9999 x 10000 < n*< 10000 x 10001 + 10001

< 9999 x 10000 < n*< 10001 x (10000 + 1)

< 9999 x 10000 < n*< 10001 x 10001

< n*= 100002

o nt=108

© n=10?

< n =100

PROF. LUPU CRISTINA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 11, PIATRA-NEAMT

1. Determinati numerele naturale a, b, ¢ stiind ca a este prim, a + b +c = 122 si3b + ¢ = 166.
Solutie:

Deoarece 3b+ ¢ = 2b + (b + ¢), iar 3b + ¢ este numar par, rezultd ca b + ¢ este numir par.

Cum i a + b + c este par, rezulta cé a este par si, cum a este prim, nu putem avea decita = 2,
ceeace, impreuna cua + b+ ¢ =122, nedab +c = 120.

Intrucat 3b + ¢ = 1665si b + ¢ = 120, rezulti ca 2b + 120 = 166, deunde b = 23, ceea ce
antreneaza ¢ = 97.

(T. Cohal, Va place matematica?, 1991)

2. Determinati toate perechile (a, b) cu a > b, formate cu numere prime, pentru care suma si
diferenta lor sunt tot numere prime.
Solutie:

Pentru ca suma si diferenta a doud numere prime sa fie tot numere prime, este necesar ca unul dintre

numere sa fie par, iar celalalt impar. Singurul numar prim par este 2. Luind in considerare conditia a > b,
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cat si faptul cd 2 este cel mai mic numar prim, nu putem avea decat b = 2. Urmatorul numdr prim mai mare
decét 2 este 3. Deoarece 3 — 2 = 1, cere nu este prim, rezultd ca a # 3.

Urmatorul numar prim mai mare decat 3 este 5. Deoarece 5— 2 =3, 5+ 2 = 7, care sunt numere
prime, rezultd cd a = 5; deciuna din perechile cautate este (5, 2). Orice numar prim mai mare decat 5 este
deforma 3k + 1sau 3k+ 2,cuk e Nsik = 2.

Daca a = 3k + 1, atunci, avand in vederecd a + b = 3k + 1+ 2 = 3k + 3 = 3(k + 1), care nu este prim
deoarece k € N, k # 0, rezultd ca a = 3k + 1 nu corespunde cerintelor problemei.

Daca a = 3k + 2, atunci, avand in vedereca a — b = 3k + 2 — 2 = 3k, care nu este prim (deoarece
k € Nsi k = 2), rezulta ca nici a = 3k + 2 nu corespunde cerintelor problemei.

Din cele mai sus rezultd ca exista o singurd pereche, care satisface properietatea mentionata in enunt si
anume (5,2).
(T. Cohal, Va place matematica?, 1991)

3. Determinati numirul n = 19aa? 44, stiind ca restul impartirii lui n la 9 este egal cu 3.
Solutie:

Deoarece restul impartirii Iui n la 9 este 3, rezultaca n — 3 = 19aa? 44, este divizibil cu 9, ceea ce
revine la 9|(a + a* + 15). Avind in vedere faptul ca a si a® sunt cifre, rezultd ca a € {0,1,2,3}.

Pentru a = 0 avem a? + a + 15 = 15 si cum 9 4 15, rezultd ci a = 0 nu convine.

Pentrua = 1avema® + a + 15 =17 si cum 9 4 17, rezulta cd a = 1 nu convine.

Pentru a = 2 avem a®* + a + 15 = 21 si cum 9 4 21, rezultd cd a = 2 nu convine.

Pentru a = 3 avem a? + a + 15 = 27 si cum 9|27, rezultd cd a = 3, care este solutie si deci, n =
193944.

(T. Cohal, Va place matematica?, 1991)

PROF. OLARU LIVIU CONSTANTIN
COLEGIUL NATIONAL ,,PETRU RARES”, PIATRA-NEAMT

1. Este posibil caintr-un bloc sa existe 31 de camere care trebuie grupate pentru a obtine 10 apartamente
cu doua, patru si cinci camere. Cate apartamente din fiecare fel pot fi in blocul respectiv?

Solutie:

a = numar apartamente cu doua camere
b = numdr apartamente cu patru camere
C = numar apartamente cu cinci camere

atb+c=10/*2=>2a+2b+2c=20
Dar2a+4b+5c=31=2b + 3c =11
2a =nr. par, 31 =nr. impar = 3¢ = nr. Impar, ¢ <3

e
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Cazull)c=1=b=4sia=5

= Solutia: 5 ap. cu 2 cam, 4 ap. cu 4 cam. si 1 ap. cu 5 cam.
Cazul2)c=3=>b=1sia=6

= Solutia: 6 ap. cu 2 cam, 1 ap. cu 4 cam. si 3 ap. cu 5 cam.

2. Demonstreaza ca doua fractii ireductibile au acelasi numitor daca suma lor este un numar natural.
Solutie:

Fie fractiile - si =, b#0,d#0,

(a,b)=1

(c,d)=1

%+§:n, unden € N,

Aducem la acelasi numitor = ad + bc = nbd
d/ad +bcsi d/ad =d/bc
dar(c,d)=1=d/b(1)

s

b/ad +bcsi b/bc=b/ad
dar(a,b)=1=b/d (2

Din (1), (2) b € N, d € N= b =d, adica fractiile au acelasi numitor.

GEOMETRIE, clasaa Vll-a

PROPUNATOR, PROF. ANA-MIHAELA PAICA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

In paralelogramul ABCD se considerd punctele E si F mijloacele laturilor AB si CD. Dacia AC
intersecteaza dreptele DE si FB in punctele M si P, iar BD intersecteaza dreptele CE si AF Tn N respectiv, Q,
demonstrati ca patrulaterul MNP Q este paralelogram.

Solutia 1

ABCD paralelogram} {0 mij BD
AC nBD = {0} 0 mij AC
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In A ABD, DE si AO mediane,DE N AO = {M} = M = centru de greutate in A ABD = Z—IZ = %

1

In A ABC, CE si BO mediane,CE N BO = {N} = N = centru de greutate in A ABC = Z_Iz;’ =3

Tn A BCD, BF si CO mediane, BF N CO = {P} = P = centru de greutate in A BCD = % = §

InA ADC, AF si DO mediane,AF N DO = {Q} = Q = centru de greutate in A ABC = Z—g = %

MN || AB
% _ﬂ_ 2_% _lR.T.Thales NP || BC
oA 0B oc oD 3 PQ |l CD
QM || AD

AB I CD

Dar, ABCD paralelogram = {BC | AD

MN || PQ

MQ Il NP = MNPQ paralelogram.

De aici, rezulta ca {

Solutia 2

ABCD paralelogram} N {0 mij BD 1)
AC nBD = {0} 0 mij AC

Tn A ABD, DE si AO mediane,DE N A0 = {M} = M = centru de greutate in A ABD = OM = §0A (2)
Tn A ABC, CE si BO mediane,CE N BO = {N} = N = centru de greutate in A ABC = ON = %03 (3)
Tn A BCD, BF si CO mediane,BF N CO = {P} = P = centru de greutate in A BCD = OP = §OC 4)

In A ADC, AF si DO mediane,AF N DO = {Q} = Q = centru de greutate in A ABC = 0Q = ;0D (5)

Din (1),(2),(4) > OM = OP
Din (1),(2),(4) = ON = 0Q

Observatie: Daca ABCD este dreptunghi, atunci OA=0B =0C=0D =>0M=0N=0P =0Q =
MNPQ dreptunghi.

} = MNPQ paralelogram(diagonalele se injumatatesc).

Dacda ABCD este romb, atunci AC L BD = MP 1 NQ = MNPQ romb.

Daca ABCD este patrat, atunci ABCD este dreptunghi si romb, de unde rezulta ca MNPQ este dreptunghi si
romb deci, MNPQ este patrat.




PROF. LEAHU ROXANA
SCOALA GIMNAZIALA ,,REGINA MARIA”, BICAZ

Inegalitatea mediilor

Fie a si b doud numere reale pozitive si IT), —11:[ 2alé))(media armonica), Iy =+ a-b
B
ab
. . _a+b o .
(media geometrica), M —T(medla aritmetica), atunci 1M, <M, <M,.
Egalitatea are loc dacaa = b.

Demonstratie

Aratam ca ), <ITb

127 </abe B0 b2 absathesa-2/abh20{a—bf 20

a’b

Inegalitatea obtinuta este adevarata pentru oricare a si b numere reale positive.
Aratam acum My <M,

Jab<®l® a+b s2/abLa+be a—2J§b+b20<:>(Jé—J5)2 >0, inegalitate adevarata.

Evident, egalitatea are loc daca (\/5.—\/5)2 =0<=/a—/b=0=v/a=Vb<=a=b
Aplicatii
1. Aritati ca alJr%1 >2.va>0

Rezolvare

1 1
a+_ a+_ 1

Tninegalitatea M, <m,, cu bZ%ob;inem ,/a-a — 1< 8 5 <::>2<a+€1

2. Aratati ca @ +b? +¢% >ab+ac+bgvab,ceR
Rezolvare

Aplicam inegalitatea IM, =M,pentru a2, ?,c? astfel
2
a +b2 >\a-b? & +b2 ==~ >ab=a’ +* >2ak

2 2 2
a +C2 >Ja?-c? a ;C =2~ >ac=a?+c?>2ac

b* JZFCZ >\b?-c? :>b2—-£C2 >bc=b? -+ > 2
Adunand cele trei relatii obtinute, gdsim inegalitatea dorita.

ab bc  ca _a+b+c
3. Aritati ca et < Va,b,c>0
dtalicd o h hec cras 2 o
Rezolvare

Aplicim inegalitatea M), <IM,
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2ab _at+b_, ab _atb
a+th™ 2 Ta+bh™ 4
dc _b+c_. bc _b+c
b+c™ 2 “"b+c” 4
2ac _a+C_, ac _a+c
atc~ 2 Ta+c” 4

adunand relatiile gésite avem inegalitatea dorita.

4. Demonstrati ca, pentru orice numere reale X si Y, are loc inegalitatea
XJ Y2 LYW +H1<x2 +y2 +1
Rezolvare
Aplicam M, <m), pentru X2si Y241, respectiv Y si X*+1 si obtinem

2 2

X\/ y? —|—l=\/ X2(y?+]) < X+ %/ + , egalitatea avand loc dacid X =y2 +1
/ \ 2 2

y\/ X2 +1=\/ yZ(X2 +1) Sué(—_ﬂ) , egalitatea avand loc daca y2 =x2+1

Observam ca daca ar avea loc egalitatea obtinem 2 = 0, fals.
Adundmrelatiile obtinute mai su si gdsim inegalitatea dorita.

5. Fie &,a,&,...A, numere pozitive cu produsul 1. Sa se arate ca (1+31X1+a2).(1+a1)22“
Rezolvare
Aplicdm inegalitatea M, =Mypentru 1 si &, 1=1n

1+Ta > 3 =1+a >23

Facand produsul tuturor relatiilor de mai sus pentru =1 N, si tinAnd cont ca produsul numerelor
este 1, obtinem inegalitatea dorita.

6. Fie &,&,d,...A, numere pozitive cu suma 1. Sa se arate ca
) A% | B L S8 <1
at+ad &H+g & +a 2

b) Jald+a+.+3,)+/&@ +a+. 48, )+ + /@ +& +.+a,4) sg

Rezolvare
a) Aplicim inegalitatea T}, <IT}, pentru &si &, obtinem G4 Sai 3y
ai +a1'+1 4
Adunamrelatiile obtinute, tinem cont ca suma numerelor este 1 si obtinem astfel inegalitatea
ceruta.
b) Aplicdm inegalitatea T}, <M, adundm relatiile obtinute si gasim ceea ce trebuia demonstrat.

Bibliografie 1. Balauca A. Algebra. Geometrie — feme pentru centre de excelentd, Ed. Taida,lasi 2020
2. Burtea M, Burtea G. Matematica — manual clasa a [Xa, Ed. Carminis, Pitesti, 2004
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Capitolul IV

Performanta pentru cei mici - CLASA |

PROF. INV. PRIMAR, CIURDEA ELENALIVIA
SCOALA GIMNAZIALA ,,VASILE ALECSANDRI”, ROMAN,NEAMT

Partea I (50 puncte)
Pentru intrebarile 1-5 scrieti pe lucrare litera corespunzatoare raspunsului correct

1. Sa se determine numadrul a, stiind cd a - 38 este succesorul numarului 45.
a)5b) 83c) 12d) 84

2. Un bilet la circ costa 5 lei pentru un adult si 2 lei pentru un copil. Impreuni cu parintii si cu fratii mei am
platit, in total, 18 lei. Eu am:
a)2 frati, b) 3 frati, c) 4 frati, d) 5 frati

3. Ana este in sir a noudsprezecea. Dupi ea se afld jumitate din cati copii sunt inaintea ei. In sir sunt in total:
a) 25 copii, b) 26 copii, c) 27 copii, d) 28 copii

4. O caprioara parcurge 17 kilometri intr-o zi, ceea ce inseamna cu 3 kilometri mai putin decat un iepure, dar
cu 8 kilometri mai mult decat un cerb. Impreuna parcurg:
a) 49 kilometri b) 39 kilometri ¢) 46 kilometri, d) 56 kilometri

5. Pe malul unui lac stau 15 lebede. Au mai venit 5 lebede si au plecat 4 perechi.

Cate lebede lipsesc pentru a ficat rasturnatul succesorului lui 48?
a) 33 lebede, b) 72 lebede, c) 82 lebede, d) 78 lebede

Partea a I1-a (40 puncte)
Pentru problemele 1 si 2 noteaza pe lucrare rezolvarile complete.

Problema 1 ( 20 puncte)
Aliona are 19 lei . Ea cumpara o carte de 10 lei si 2 caiete si ii ramane un leu.
Cati let i-ar ramane, dacd ar fi cumparat doar un caiet?

Problema 2 ( 20 puncte)

Daca Ioana ar mai avea 19 margele, ar avea cu 27 mai multe decat Silvia, care are un numar de
madrgele cat predecesorul 18.

Cate margele au Impreuna?

Timp de lucru: 2 ore
Din oficiu: 10 puncte
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Barem de rezolvare
Parteal (5x10p.)
1.d); 2. b); 3. d); 4. ¢); 5.c).

Partea a ll-a

Problema 1( 20 puncte)

19 - 10 =9 lei (rdman dupa ce CUMPAra CAIteA) .......cvverueeneerneaneaneeaneaineaneannnn. 5p
Q-1 =81l (dOUACAICTE).....\teutintt ettt ettt ettt et e et e e e ereane e, 5p
8= =41l (UNCAICL)....vit ittt e e e 5p
A+ 1=51ei (1-ar TAMANE) ...uvirieit ittt ettt e ae e e eeieaes 5p

Problema 2 ( 20 puncte)

Predecesorul lui 18 este 17 ; 17 margele are Silvia................cooooiiiiiiiiiii, 5p
27 + 17 = 44 margele (ar avea mai multe Toana)... ..., 5p
44 — 19 =25 margele (are 1oana)...........ccooviiiiiiiiiiiii e 5p
17+25=42margele (total).........cooeiiiiiiiiiii e 5p

OFICIU: 10 p

NOTA: Pentru orice operatie corecti se acordi jumiitate din punctaj, iar pentru rezultatul corect si
explicatie se acorda cealalti jumatate.
Orice alta modalitate corecta de rezolvare se accepta si se puncteaza corespunzator.
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